Construire son visualiseur
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Qui n’a pas révé d’un visualiseur pour projeter rapidement un exercice, un escargot, une carte postale ou
le dernier dépliant récupéré au musée ?

Le visualiseur est certainement I’accessoire incontournable pour celui qui dispose d’un systéeme de
projection (vidéo-projecteur, TBI, VPI,...)

Le budget peut étre conséquent pour un modéle du commerce, selon les options proposées. De 50 a 300-
400 €. Pourquoi attendre des années alors qu’il est possible de fabriquer soi-méme son visualiseur pour
environ 30-35 € ?

|. Matériel nécessaire

1 lampe de bureau 1 webcam
Prix indicatif : 7,99 € (ici, modéle suédois) Ici, modeéle Microsoft Lifecam HD 3000 : 20-25 €
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Construire son visualiseur

2 vis papillons 1 meéche bois (et sa perceuse bien siir) de la
largeur des vis et 1 méche bois de la largeur de la
téte des vis.

Un petit morceau de tasseau.

Le mode de fixation de la webcam dépendra évidemment du modéle de celle-ci. Avec le modéle utilisé
dans ce tutoriel, il a été impossible de percer directement le support de la webcam, méme avec une
meéche métal. Le choix a donc été d’ajouter un élément en bois entre la webcam et le bras.

F"/’//
. 034.?
Dévisser le socle de I’ampoule, couper et tirer le Le bras est alors disponible.
cable d’alimentation.
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Construire son visualiseur

Mesurer I’écart entre les trous du support Reporter la mesure sur le tasseau en bois.
amovible.

Percer superficiellement avec le gros foret. Apres pergage avec le petit foret, tester pour
vérifier que les papillons tournent bien.

Un coup de peinture.... De la colle extra-forte pour que les vis tiennent
Faire passer les vis. Leurs tétes ne doivent pas bien.
dépasser de I’autre coté.

Coller avec de la colle extra-forte sur le socledela C’est terminé !
webcam

Durée des travaux : env. 15mn. (hors temps de séchage de la peinture éventuelle et de la colle)
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Construire son visualiseur

I1.L1. En mode vidéo

Avec Movie Maker

Menu Fichier - Options

Clic sur Audio et vidéo

Sélectionner la webcam connectée

Clic sur Vidéo par webcam

Clic sur Enregistrer.
Puis Arréter quand I'enregistrement est fini.

Apreés le clic sur Arréter, le logiciel propose
d’enregistrer le fichier vidéo.

Sélectionner I'’emplacement. Puis Enregistrer.

B

Maker

Options

Options de Movie Maker

Général

Audio et vidéo
[

Webcams disponibles :

Microsoft® LifeCam HD-3000

HF HD Camera
Microsoft® LifeCam HD-3000

-

Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage

B

Couper g Vidéo par webcam

Cop P # Enregistrer une narratic
Ajouter des vidéos Ajouter de la

PP P -

H Instantana

Enreg%r Arréter Annuler

Vidéo par webcam

Nom du fichier :

Type : Fichier vidéo Windows Media (*.wmv)
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Le fichier vidéo est automatiquement inséré dans
la piste de montage de Movie Maker.

I1.2.  En mode image fixe

Avec Interwrite Workspace

S’assurer que la webcam est celle définie par
défaut par Workspace

Dans I'onglet Options

sélectionner la webcam connectée.

Dans I’onglet Personnaliser les barres

Placer I’outil Visualiseur dans la barre d’outils
principale.

Bs automat
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Sélection de visualiseur
" Aucun visualiseur par défaut

* Visualiseur par défaut

| HP HD Camera j

HP HD Camera
Microsoft® LifeCam HD-3000 h‘

| 1 “ormguration de la nouveles p
& Personnaliser les bames I},

(i | Barre d'outils principale
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Construire son visualiseur

Pour 'utiliser, clic sur I’outil Visualiseur dans la ‘j
barre d’outils.

W Capturer depuis un périphérique

Quand I'image est bonne, clic sur Capturer.

Dshow Camera MF Filter
Amp proc vidéo  Contrdle de la caméra
Automatique

Zoom | '0— m
1 [ | &
Il est possible de zoomer directement a partir du Exposition | s F
logiciel. | e =
Panoramique .t ’0— |
Indinaison 1t IU— r
1 [ | &

-

Par défaut
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